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Problem A. 极极极差差差最最最大大大的的的区区区间间间
输入文件: standard input

输出文件: standard output

给定一个长度为 n 的整数序列 A，下标从 1 到 n。

你需要找到一个连续的子区间 [l, r]（其中 1 ≤ l ≤ r ≤ n），使得该子区间内的元素的极差最大。

一个区间的极差定义为该区间内所有元素中的最大值与最小值之差。

即：对于子区间 A[l..r]，其极差为 max(A[l..r])−min(A[l..r])。

你需要输出任意一个满足最大极差的连续子区间 [l, r] 的起始和结束下标 l 和 r，以及这个最大极差值。

输输输入入入格格格式式式

第一行包含一个整数 n (1 ≤ n ≤ 100)，表示序列的长度。

第二行包含 n 个整数 A1, A2, . . . , An (0 ≤ Ai ≤ 100)，表示序列的元素。

输输输出出出格格格式式式

输出一行三个整数：

• 第一个整数表示拥有最大极差的连续子区间的起始下标 l ；

• 第二个整数表示该连续子区间的结束下标 r ；

• 第三个整数表示这个最大极差值。

如果存在多个子区间拥有相同的最大极差，你可以输出其中任意一个。

样样样例例例

standard input standard output

4

2 3 4 1

2 4 3

5

1 5 2 9 3

1 4 8
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Problem B. 魔魔魔法法法棋棋棋盘盘盘
输入文件: standard input

输出文件: standard output

小 P 得到了一块神秘的魔法棋盘。棋盘是一个大小为 1000 × 1000的网格图，格子黑白相间，其中左

上角 (1, 1) 为白色。换句话说，格子行与列的奇偶性相同时为白色，否则为黑色。

每次启动魔法棋盘，都需要完成一个挑战：在棋盘上选出一个连通块，其中包含恰好 a 个白格子和 b 个

黑格子。

当两个格子共享一条边时，视为它们相邻；如果一个格子集合中任意两个格子都可以通过若干次相邻移

动互达，则该集合为一个连通块。

小 P 发现有些情况下根本无法找到满足条件的连通块，因此他希望你判断：

• 给定的 a 和 b 是否可行；

• 若可行，请给出任意一组满足条件的构造方案。

输输输入入入格格格式式式

第一行输入一个整数 t (1 ≤ t ≤ 104)，表示测试数据的组数。

接下来 t 行，每行输入两个整数 a, b (0 ≤ a, b ≤ 2× 105 且 1 ≤ a+ b ≤ 2× 105)，分别表示连通块的白格

子数量和黑格子数量。

保证所有测试用例中 a+ b 的总和不超过 106。

输输输出出出格格格式式式

对于每组数据：

• 若存在合法构造，输出一行 YES，随后输出 a + b 行，每行两个整数 x, y (1 ≤ x, y ≤ 1000)，表示

选择的格子坐标。

• 若不存在合法构造，输出一行 NO。

若存在多种可行方案，以任意顺序输出任意一种可行方案即可。

你可以以任意大小写输出 YES 和 NO（例如，字符串 yEs、yes、Yes 和 YES 将被识别为肯定的回答）。
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样样样例例例

standard input standard output

3

1 1

0 1000

5 4

YES

1 1

1 2

NO

YES

1 1

1 2

1 3

2 1

2 2

2 3

3 1

3 2

3 3

提提提示示示说说说明明明

对于第三个测试用例，下图中红色边界内的格子构成了满足条件的连通块：

红色边界内的连通块共 5 个白色格子，4 个黑色格子，符合要求。
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Problem C. 区区区间间间乘乘乘
输入文件: standard input

输出文件: standard output

给定一个长度为 n 的正整数序列 a，其中元素编号从 1 到 n。

你需要处理 q 次查询。每一次查询会给定一个目标正整数 x，你需要判断是否存在一个连续的子区间

[l, r]（其中 1 ≤ l ≤ r ≤ n），使得该子区间内所有元素的乘积等于 x。即：

r∏
i=l

ai = al × al+1 × · · · × ar = x

如果存在满足条件的连续子区间，输出 YES，否则输出 NO。

输输输入入入格格格式式式

第一行输入一个整数 T（1 ≤ T ≤ 104），表示测试数据的组数。

对于每组测试数据：

• 第一行输入两个整数 n 和 q（1 ≤ n, q ≤ 105），分别表示序列的长度和查询次数。

• 第二行输入 n 个正整数 a1, a2, . . . , an（1 ≤ ai ≤ 109），表示序列 a 中的元素。

• 接下来 q 行，每行输入一个正整数 x（1 ≤ x ≤ 109），表示一次查询的目标乘积。

保证所有测试数据的 n 之和不超过 2× 105，所有测试数据的 q 之和不超过 2× 105。

输输输出出出格格格式式式

对于每组测试数据中的每个查询，输出一行：

• 如果存在满足条件的连续子区间，输出 YES。

• 如果不存在满足条件的连续子区间，输出 NO。

你可以以任意大小写输出 YES 和 NO（例如，字符串 yEs、yes、Yes 和 YES 将被识别为肯定的回答）。
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样样样例例例

standard input standard output

2

5 3

2 3 6 1 4

6

12

1

7 1

2 1 1 1 1 1 3

6

YES

NO

YES

YES

提提提示示示说说说明明明

对于第一组测试数据，序列为 [2, 3, 6, 1, 4] ：

1. 查询 x = 6：区间 [1, 2] 乘积为 2× 3 = 6，存在，输出 YES。

2. 查询 x = 12：不存在连续子区间的乘积等于 12，输出 NO。

3. 查询 x = 1：区间 [4, 4] 乘积为 1，存在，输出 YES。
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Problem D. 环环环球球球旅旅旅行行行商商商
输入文件: standard input

输出文件: standard output

小 P 是一位环球旅行商，计划在世界各地采购物资。

世界地图可以看作一个 n+ 2 行 m 列的网格，行编号从 0 到 n+ 1 ，其中第 0 行代表北极，第 n+ 1 行

代表南极，而列编号从 1 到 m 。

由于地球是圆的，网格在列方向是循环的：从第 1 列向左移动会到达第 m 列，从第 m 列向右移动会到

达第 1 列。

小 P 需要访问 k 个物资点。他的旅行规则如下：

• 从北极点（第 0 行的任意位置）出发，最终到达南极点（第 n+ 1 行的任意位置）。

• 旅途中不能向北走（即行号不能减少）。从位置 (x, y) 出发，他只能移动一步到：

– (x+ 1, y)（向南）

– (x, y − 1)（向西，如果 y = 1 则到达 (x,m)）

– (x, y + 1)（向东，如果 y = m 则到达 (x, 1)）

现在，小 P 想知道：从北极点出发，经过 所有 k 个物资点（每个点至少访问一次），最后到达南极点，

最少需要移动多少步？

输输输入入入格格格式式式

第一行一个整数 t (1 ≤ t ≤ 104)，表示测试数据组数。

对于每组测试数据：
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• 第一行三个整数 n,m, k (1 ≤ n,m ≤ 109, 1 ≤ k ≤ 106)，分别表示地图的行数、列数和物资点的数

量。

• 接下来 k 行，每行两个整数 xi, yi (1 ≤ xi ≤ n, 1 ≤ yi ≤ m)，表示物资点坐标，保证坐标不重复。

保证所有测试数据的 k 之和不超过 106。

输输输出出出格格格式式式

对于每组数据，输出一行一个整数，表示最少步数。

样样样例例例

standard input standard output

2

1 1 1

1 1

10 10 6

1 1

1 10

5 10

5 9

5 2

10 1

2

17
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Problem E. 质质质数数数变变变化化化
输入文件: standard input

输出文件: standard output

小 P 非常喜欢质数（Prime Number），不仅因为质数在数论中地位重要，还因为它的英文首字母恰好是

P！

这天，小 P 手中有两个四位以内的质数 A 和 B。他突发奇想，想通过若干次"数字变换"把 A 变成 B。

每次变换操作定义如下：

• 将当前数字视为一个四位数（不足四位时，在前面补前导零，例如 13 写作 0013）；

• 选择其中任意一位数字，将其修改为 0 到 9 中的任意一个数字；

• 变换后的数必须仍然是一个质数，且可以有前导零（即变换后的数必须是 [2, 9999] 范围内的质

数）。

例如：1031 可以变为 0031 ，但不能变成 1032（因为 1032 不是质数），也不能变成 21031（因为 21031

不是四位以内的数）。

现在，小 P 想知道：最少需要多少次变换操作，才能把 A 变成 B？如果无法做到，则输出 −1。

输输输入入入格格格式式式

第一行包含一个整数 T（1 ≤ T ≤ 100），表示测试数据组数。

接下来 T 行，每行包含两个整数 A 和 B（2 ≤ A,B < 10000），保证 A 和 B 均为质数。

输输输出出出格格格式式式

对于每组测试数据，输出一行：

• 如果能在有限次数内从 A 变换到 B，输出所需的最少变换次数；

• 否则，输出 -1。

样样样例例例

standard input standard output

3

2 3

1031 37

2 8849

1

2

7
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提提提示示示说说说明明明

对于第二个样例，一种可行的变化方案是：1031 → 0031 → 0037
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Problem F. 宇宇宇宙宙宙射射射线线线风风风暴暴暴
输入文件: standard input

输出文件: standard output

在 X-99 星系的防御体系中，核心是一个覆盖了巨大连续区域的能量矩阵。我们可以将这个区域视为一

个二维平面上的正方形闭区间，其横纵坐标范围均为 [0, N ]。

监测系统侦测到 Q 条宇宙射线正在穿越该区域，第 i 条射线携带特定的能量 Ei 。

这些宇宙射线表现为贯穿整个坐标系的无限长直线，且轨迹极其规律，只分为两种类型：

1. 45 度射线：轨迹满足 y = x+ b

2. 135 度射线：轨迹满足 y = −x+ c

射线能量具有叠加性，当多条射线经过同一个点时，该点处的能量强度为这些射线能量的总和。

防御指挥官需要寻找能量最强的点，以确定护盾应该如何部署。你需要计算出在区域 [0, N ]× [0, N ] 范围

内（含边界），任意单点所能承受的最大能量叠加值是多少。

请注意，由于能量场是连续的，最高能量点不一定位于整数坐标上，也不一定被多条宇宙射线穿过，还

可能落在区域的边界线上，只要这个点 (x, y) 满足 0 ≤ x, y ≤ N，即被视为有效目标点。

输输输入入入格格格式式式

第一行包含一个整数 T (1 ≤ T ≤ 1000)，表示测试数据的组数。

对于每组测试数据：

• 第一行包含两个整数 N 和 Q (1 ≤ N ≤ 105, 1 ≤ Q ≤ 105)，分别表示区域的边长和射线的数量。

• 接下来 Q 行，第 i 行包含四个整数 ti, xi, yi, Ei，用于描述第 i 条射线：

– ti (1 ≤ ti ≤ 2)：第 i 条射线的类型：ti = 1 表示 45 度射线，ti = 2 表示 135 度射线。

– xi, yi (0 ≤ xi, yi ≤ N)：第 i条射线经过的区域内任意一点的坐标 (x, y)，用于确定这条射线。

– Ei (1 ≤ Ei ≤ 109)：第 i 条射线的能量值。

保证所有测试数据 N 的总和，Q 的总和均不超过 105。

输输输出出出格格格式式式

对于每组测试数据，输出一行一个整数，表示区域内（包括非整数坐标和边界）单点受到的最大能量总

和。
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样样样例例例

standard input standard output

2

4 3

1 1 1 10

2 1 2 20

1 2 1 5

3 2

1 0 0 5

2 3 3 8

30

13

提提提示示示说说说明明明

对于第一组测试样例，所有射线情况如下图所示：

其中 M 点能量总和最大，为 10 + 20 = 30 。
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Problem G. 万万万能能能矩矩矩阵阵阵
输入文件: standard input

输出文件: standard output

给定一个正整数 n，你需要构造一个 2n × 2n 的整数矩阵 M，其元素 Mi,j 满足 0 ≤ Mi,j ≤ n4

（1 ≤ i, j ≤ 2n）。

构造的目标是使得区间 [1, n4] 内的每一个整数 K 都可以表示为该矩阵 M 的某个连续子矩阵的所有元素

之和。

一个连续子矩阵由其左上角坐标 (r1, c1) 和右下角坐标 (r2, c2) 确定，其中 1 ≤ r1 ≤ r2 ≤ 2n 且

1 ≤ c1 ≤ c2 ≤ 2n。

即，对于任意 K ∈ [1, n4]，存在 1 ≤ r1 ≤ r2 ≤ 2n 和 1 ≤ c1 ≤ c2 ≤ 2n 使得：

K =

r2∑
i=r1

c2∑
j=c1

Mi,j

如果存在任何满足条件的 2n× 2n 的矩阵 M ，输出这个矩阵 M ，否则输出 “IMPOSSIBLE” 。

输输输入入入格格格式式式

第一行输入一个整数 t（1 ≤ t ≤ 50），表示测试用例数量。

每个测试用例包括一行一个正整数 n (1 ≤ n ≤ 100)。

保证所有测试用例的 n4 之和不超过 108 。

输输输出出出格格格式式式

对每个测试用例，如果存在任意一个满足条件的矩阵 M ，输出 2n 行，每行 2n 个整数，以空格分隔。

这些整数构成了你构造的 2n × 2n 矩阵 M ，其元素 Mi,j 满足 0 ≤ Mi,j ≤ n4（1 ≤ i, j ≤ 2n）；否则输

出“IMPOSSIBLE”。

样样样例例例

standard input standard output

2

1

2

1 0

0 1

1 2 3 4

5 6 7 8

9 10 11 12

13 14 15 16
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Problem H. 能能能量量量汇汇汇聚聚聚
输入文件: standard input

输出文件: standard output

在一个一维数轴上，有 n+ 1 个位置，编号从 0 到 n。而 1 到 n 的每个位置 i 都包含一定的能量值 Ei。

位置 0 作为起点，不含能量。

你的目标是从起点 0 跳跃到终点 n，并在此过程中汇聚最大的总能量。

当你的位置小于 n 时，可以进行跳跃，每次跳跃可以向前移动 1 步或 2 步。即，如果你当前在位置 i，

你可以跳到位置 i+ 1 或 i+ 2。当然，不能超过终点 n，也就是你位于位置 n− 1 时无法进行 2 步的跳

跃。

在跳跃过程中，存在一个限制条件：你不能连续两次跳 1 步。

• 如果你从 i− 1 跳到 i（1 步），那么下一次跳跃必须从 i 跳到 i+ 2（2 步）。

• 如果你从 i− 2 跳到 i（2 步），那么下一次跳跃可以从 i 跳到 i+ 1（1 步）或 i+ 2（2 步）。

每次跳到位置 i（1 ≤ i ≤ n）时，你将获得该位置的能量 Ei。你需要求出从位置 0 到位置 n 能够汇聚到

的 最大总能量。

输输输入入入格格格式式式

第一行包含一个整数 n (1 ≤ n ≤ 105)，表示终点的位置编号。

第二行包含 n 个整数 E1, E2, . . . , En (1 ≤ Ei ≤ 1000)，依次表示位置 1 到位置 n 的能量值。

输输输出出出格格格式式式

输出一行一个整数，表示从 0 跳到 n 能够汇聚到的最大总能量。

样样样例例例

standard input standard output

5

5 10 10 10 1

21

2

10 1

1

提提提示示示说说说明明明

在样例1中，目标是跳到位置 5，能量值 E = [1, 10, 10, 10, 1]。
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最优跳跃路径为 0 → 2 → 4 → 5 ，获得的能量如下：

• 0 → 2（2 步）。获得能量 E2 = 10。

• 2 → 4（2 步）。获得能量 E4 = 10。

• 4 → 5（1 步）。获得能量 E5 = 1。

总能量：10 + 10 + 1 = 21。

注意： 路径 0 → 1 → 2 → . . . 中，不能连续跳 1 步，例如 0 → 1（1 步）后，不能接 1 → 2（1 步）。

可以证明，在所有可行的路径中，最大总能量为 21。
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Problem I. 比比比较较较大大大小小小
输入文件: standard input

输出文件: standard output

本题是一道交互题，选手的程序可以向交互器进行若干询问，最后进行回答。具体交互方式请参考下方

交互协议部分。

现在有 n 个未知的非负整数 X1, X2, . . . , Xn （1 ≤ Xi ≤ 1018），同时，给定一个质数 p。

你需要通过不超过 10n 次询问，确定这 n 个数中的最大值 M = max(X1, X2, . . . , Xn)，并输出 M 对 p

取模后的结果，注意 M 不是取模后的最大值。

每次询问的方式如下：

• 你可以选择一个整数 c（1 ≤ c ≤ n），并指定 c 个互不相同的下标 i1, i2, . . . , ic（1 ≤ ij ≤ n）。

• 交互器会计算这 c 个数中的最小值 min(Xi1 , Xi2 , . . . , Xic)，并返回这个最小值对 p 取模后的结果，

注意不是取模后的最小值。

请注意，交互器是非自适应的。换句话说，所有的 Xi 和 p 都是在任何查询之前就固定好的。

输输输入入入格格格式式式

每个测试包含多个测试用例。

第一行输入一个整数 t（1 ≤ t ≤ 50），表示测试用例数量。

每个测试用例包括一行两个整数 n 和 p：

• n（1 ≤ n ≤ 100），表示未知数的数量。

• p（2 ≤ p ≤ 109 + 7，且 p 为质数）。

保证所有测试用例的 n 之和不超过 100 。

交交交互互互协协协议议议

每个测试用例的程序交互应从读取整数 n 和 p 开始。

要进行查询，请按以下格式输出一行：

• ? c i1 i2 . . . ic
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其中 c （1 ≤ c ≤ n）是你选择的数字个数， i1, i2, . . . , ic 是这 c 个数的下标，你需要保证查询的所有下

标互不相同。

然后你会收到一个整数 R（0 ≤ R < p），表示 min(Xi1 , Xi2 , . . . , Xic) (mod p) 的结果。

要报告最终答案（即最大值 M 对 p 取模后的结果），请按以下格式输出一行：

• ! M

请注意，总查询次数不能超过 10n 次，但报告最终答案不计入查询次数限制。

在输出答案后，您的程序应继续处理下一个测试用例，若无更多测试用例则终止程序。

需要注意的是，每次输出完毕后，你都需要打印换行符并刷新缓冲区！你可以使用如下语句来刷新缓冲

区：

• 对于 C/C++：fflush(stdout)

• 对于 C++：std::cout << std::flush

• 对于 Java：System.out.flush()

• 对于 Python：stdout.flush()

对于 C++ 语言，在输出换行时如果你使用 std::endl 而不是 ‘\n’ ，也可以自动刷新缓冲区。

样样样例例例

standard input standard output

2

1 3

2

3 2

0

1

1

? 1 1

! 2

? 3 1 2 3

? 1 1

? 1 3

! 1
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Problem J. 协协协会会会的的的实实实验验验
输入文件: standard input

输出文件: standard output

ACM — Association for Counting Massively（大规模计数协会）是一个致力于研究各类场景下高效大规

模计数方法的学术组织。

近期，协会启动了一项关于动态字符串演化过程中的子序列计数的实验。作为研究员，你将模拟一个动

态字符串的构建过程：初始时字符串为空；随后，系统会按照给定的操作序列，在字符串的前端或后端

逐个插入字符。你的任务是：在每次插入操作完成后，实时输出当前字符串中子序列 “acm” 的出现次数，

结果对 109 + 7 取模。

一个字符串的子序列，是指通过删除若干（可以为零个）字符而得到的序列，且剩余字符的相对顺序不

变。例如，字符串 “aaccmm” 中存在多个 “acm” 子序列（如取第 1、3、5 位字符）。

输输输入入入格格格式式式

第一行包含一个整数 t（1 ≤ t ≤ 1000），表示测试用例数量。

对于每个测试用例：

输入一行字符串 s（1 ≤ |s| ≤ 106），表示操作序列。字符串 s仅由字符 a, c, m, A, C, M组成，其含义为：

• 小写字母（a, c, m）：在字符串前端插入对应的小写字符；

• 大写字母（A, C, M）：在字符串后端插入对应的小写字符（即 A 插入 a，C 插入 c，M 插入 m）。

保证所有测试用例的 |s| 之和不超过 106

输输输出出出格格格式式式

对每个测试用例，输出一行 |s| 个整数，用空格分隔：第 i 个整数为执行完前 i 次操作后，当前字符串中

子序列 “acm” 的数量对 109 + 7 取模的结果。

样样样例例例

standard input standard output

2

ACMca

AACCMM

0 0 1 1 3

0 0 0 0 4 8
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Problem K. 线线线段段段覆覆覆盖盖盖
输入文件: standard input

输出文件: standard output

按递增顺序给出数轴上的 n 个互不相同的点，它们的坐标分别为 x1, x2, . . . , xn。

你需要使用不超过 k 个线段（线段可以退化为点，长度为 0）来覆盖所有给定的 n 个点。每个线段 [a, b]

的长度定义为 |b− a|。

请注意，线段 [a, b] 覆盖点 x 意味着 a ≤ x ≤ b 或 b ≤ x ≤ a。

你需要找到一种覆盖方案，使得所有使用的线段的总长度之和最短。

对于每一个 k (1 ≤ k ≤ n)，请输出满足条件的最短总线段长度。

输输输入入入格格格式式式

第一行包含一个整数 n (1 ≤ n ≤ 2× 105)，表示点的数量。

第二行包含 n 个整数 x1, x2, . . . , xn (1 ≤ xi ≤ 109)，表示这 n 个点的坐标。

保证给定的 n 个坐标互不相同，且单调递增，即 x1 < x2 < · · · < xn。

输输输出出出格格格式式式

输出一行 n 个整数，第 i 个整数表示 k = i 时的答案。

样样样例例例

standard input standard output

3

1 2 3

2 1 0

1

114514

0

5

1 2 3 9 10

9 3 2 1 0
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Problem L. 气气气球球球采采采购购购
输入文件: standard input

输出文件: standard output

新生赛正在火热筹备中，好心的出题组为每种题目都准备了颜色独一无二的气球！

在比赛的前几天，出题组发现，准备的题目气球可能不够了！

比赛共有 n 道题目，参赛总人数为 m ，对于第 i 道题目，出题组的预期过题率为 pi
qi

(pi, qi ̸= 0)。

因此，预计需要的气球数为：

needi =

⌈
m · pi

qi

⌉

目前第 i 题已有 wi 个气球。若 wi < needi，需额外购买 needi − wi 个；否则无需购买。

出题组想知道，总共需额外购买多少个气球。

输输输入入入格格格式式式

第一行两个整数 n（1 ≤ n ≤ 14）和 m（1 ≤ m ≤ 200）。

接下来 n 行：每行三个整数 pi, qi, wi（1 ≤ pi ≤ qi ≤ 100，0 ≤ wi ≤ m）。
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输输输出出出格格格式式式

一个整数，表示总共需额外购买的气球数量。

样样样例例例

standard input standard output

3 10

1 1 0

50 100 10

1 11 0

11

10 141

1 47 0

73 97 10

2 71 20

1 71 30

18 47 40

6 77 50

7 38 60

15 92 70

1 3 80

1 71 90

114

提提提示示示说说说明明明

在第一个样例中：

• 第一题需要 ⌈10 · 1
1⌉ = 10 只气球，需要额外购买 10 个气球；

• 第二题需要 ⌈10 · 50
100⌉ = 5 只气球，无需额外购买气球；

• 第三题需要 ⌈10 · 1
11⌉ = 1 只气球，需要额外购买 1 个气球。

总共需要额外购买 10 + 1 = 11 个气球。

向上取整可通过以下方式计算，以避免浮点误差：

⌈a
b

⌉
=

⌊
a+ b− 1

b

⌋
(a, b > 0)
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Problem M. 敌敌敌人人人的的的敌敌敌人人人
输入文件: standard input

输出文件: standard output

在这个世界中，有 n 个国家，编号从 1 到 n。

国家之间的敌对关系可以用一个图来表示：每个国家是图中的一个节点，每条边表示两个国家之间存在

敌对关系，即 u 和 v 之间存在边意味着国家 u 和国家 v 互为敌人。

巧合的是，敌对关系形成的图恰好是一棵树（恰好有 n− 1 条边的无环的连通图）。

根据"敌人的敌人就是朋友"的规则：

• 如果存在三个不同的国家 x, y, z，满足 y 是 x 的敌人，z 是 y 的敌人，那么 z 就是 x 的朋友。

注意：朋友关系和敌对关系均不能传递（例如，如果 A 是 B 的朋友，B 是 C 的朋友，不能推断 A 是

C 的朋友）。

请你找出朋友数量最多的国家（输出任意一个即可），以及它的朋友数量。

输输输入入入格格格式式式

第一行输入一个整数 t（1 ≤ t ≤ 104），表示测试用例数量。

对于每个测试用例：

• 第一行一个整数 n (2 ≤ n ≤ 2× 105)，表示国家的数量。

• 接下来 n− 1 行，每行两个整数 u, v (1 ≤ u, v ≤ n)，表示国家 u 和国家 v 之间存在敌对关系。

保证输入的图构成一棵树，所有测试数据的 n 之和不超过 2× 105 。

输输输出出出格格格式式式

对于每个测试用例，输出一行两个整数：

• 第一个整数表示朋友最多的国家编号；

• 第二个整数表示该国家的朋友数量。

如果存在多个国家拥有相同的朋友，你可以输出其中任意一个朋友最多的国家编号。
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样样样例例例

standard input standard output

2

2

1 2

5

1 2

2 3

3 4

3 5

2 0

5 2

提提提示示示说说说明明明

对于第二个测试用例，敌对关系形成的图如下图所示：

• 1 号国家的敌人有 2，朋友有 3 ，共 1 个朋友。

• 2 号国家的敌人有 1, 3，朋友有 4, 5 ，共 2 个朋友。

• 3 号国家的敌人有 2, 4, 5，朋友有 1 ，共 1 个朋友。

• 4 号国家的敌人有 3，朋友有 2, 5 ，共 2 个朋友。

• 5 号国家的敌人有 3，朋友有 2, 4 ，共 2 个朋友。

综上，2, 4, 5 号国家都有相同数量的朋友，朋友数量为 2。
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Problem N. 最最最大大大化化化仿仿仿射射射变变变换换换
输入文件: standard input

输出文件: standard output

有一个变量 x ，初始时 x = 0 。

给定 n 个操作，第 i 个操作定义了一个仿射变换，形式为：

x := aix+ bi

其中 := 为赋值号，ai 和 bi 均为非负整数。

你需要将这 n 个操作安排一个执行顺序，并依次执行。目标是使得所有操作执行完毕后，最终 x 的值达

到最大。

由于最终 x 的值可能会很大，请输出这个最大值对 109 + 7 取模后的结果，注意不是取模后的最大值，

而是对最大值取模。

输输输入入入格格格式式式

第一行输入一个整数 t（1 ≤ t ≤ 104），表示测试用例数量。

每个测试用例格式如下：

• 第一行包含一个正整数 n（1 ≤ n ≤ 106），表示操作的总数。

• 接下来的 n 行，第 i 行包含两个非负整数 ai, bi （0 ≤ ai, bi ≤ 109），表示第 i 个操作的参数。

保证所有测试用例的 n 之和不超过 106 。

输输输出出出格格格式式式

输出一个整数，表示在所有可能的执行顺序中，最终 x 的最大值对 109 + 7 取模后的结果。
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样样样例例例

standard input standard output

5

3

2 1

1 5

3 0

4

1 1

2 1

1 2

2 2

3

0 1

0 100

1 10

4

0 0

1 0

0 1

1 1

5

4 3

2 2

1 0

3 1

5 4

33

17

110

2

178
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